
응용 프로젝터를 이용한 증강현실 또는 가상현실 시스템
천세범, 허문범

1  기술개요 
 

본 발명은 프로젝터를 이용해 다수에게 증강현실 또는 가상현실을 제공하는 시스템에 관함
기존 문제점 기술의 차별성 및 경쟁력 

¢ 종래 증강현실(가상현실)을 제공하는 HMD는 자체 디스
플레이를 포함하는데 공간 확보, 배선 작업 등으로 제작
이 용이하지 않고 무게가 있으며 단가가 높음

¢사용자가 착용하는 HMD에서, 디스플레이 역
할을 하는 영상 출력부를 고글부와 분리시켜, 
착용 시 무게를 줄여, 불편함과 착용 피로감을  
감소시킴

2  기술세부내용 
 

¢ 프로젝터를 이용한 증강현실(가상현실) 시스템 
-고정된 상태의 영상 출력부의 출력 범위 내측 및 외측에 위치

한 복수개의 고글부(200)에 설치되는 각각의 배면영사막
(210)에 동일한 영상이 투영되는 것

-일정 공간 내의 천장, 벽 또는 바닥 중 설치, 지정된 영상을 
출력하는 영상 출력부(100), 사용자가 착용하는 고글부
(200), 영상을 전달받아, 출력부가 고정된 상태에서 영상을 
출력할 수 있는 출력 범위를 증가시키는 범위 증가 장치(110) 
등으로 구성

3  관련특허 
 

구분 출원번호 권리현황 발명의 명칭 
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